031
Imse, vimse spindel - instruktion

Imse vimse spindel kldttra’ upp pa tra’n.
Ner kom allt regent, spola’ spindeln bort.
Upp steg solen, torka’ bort allt regn.
Imse vimse spindel kldttra’ upp igen.

OBS! Liigg mdirke till att i Storbritannien kldittar spindeln uppfor ett stupror i stdllet for en trad.

Innehall
4 stuprorsplattor, 4 spindlar, 1 snurra, 1 siffertdrning, 1 trining med former, 1 tarningsbéagare

RAKNESPEL
Syfte
Att fa hem din spindel till ndtet hogst upp pa stuproret innan det borjar regna.

Hur man spelar

* Varje spelare viljer en spindel och matchande stuprorsplatta som sammanfogas. Spelarna
placerar sina spindlar pa start. OBS! Endast tdrningen med siffror anvénds i det hér spelet.

* Den yngsta spelaren borjar med att kasta siffertdrningen och flytta sin spindel uppfor
stuproret motsvarande antal steg.

* Spelaren snurrar sedan pa viadersnurran. Om pilen pekar pa solen, stannar spindeln kvar dér
den dr. Om pilen pekar pa regn, spolas spindeln tillbaka nedf6r stuprénnan till Start. Spelet

gar da vidare till nésta person.

* Spelarna behover inte kasta exakt siffra for att na fram till sitt nt.

Vinnare
Vinnaren #r den spelare som forst far hem sin spindel till nitet hogst upp pa stuproret.

SPEL SOM TRANAR FORMER

Syfte
Att fa hem din spindel till ndtet hogst upp pa stuproret.

Hur man spelar

* Varje spelare viljer en spindel och matchande stuprorsplatta som sammanfogas. Spelarna
placerar sina spindlar pa Start. OBS! Endast tirningen med former anvénds i det hir spelet.

* Den yngsta spelaren borjar med att kasta tdrningen och flytta sin spindel uppfor stuproret till
den forsta formen som matchar konturerna pa den som térningen visar.



* Spelaren snurrar sedan pa viadersnurran. Om pilen pekar pa solen, stannar spindeln kvar dér
den dr. Om pilen pekar pa regn, spolas spindeln tillbaka nedfor stuproret till Start. Spelet gar
da vidare till nésta person.

* Om formen pa tdrningen inte matchar nagon form som é&r framfor spelarens spindel, flyttar
man inte och spelet gar vidare till nésta person.

* Spelarna maste sla ritt form for att na fram till sitt nét.

Vinnare
Vinnaren #r den spelare som forst far hem sin spindel till nitet hogst upp pa stuproret.
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