042
Party, Party, Party! - instruktion

Innehall
1 spelplatta att monteras ihop, 4 handvaskor, 28 bildkort, 8 figurer, 8 stall till figurer,
1 tarning

Syfte
Att bli den spelare som forst fyller sin handvaska med en present och fem partytillbehér och darmed
kan delta i partyt i mitten pa spelplattan.

Hur man spelar
¢ Varje spelare valjer en handvaska och en av figurerna, som sedan placeras i stallet.
e Spelplattan pusslas ihop och de 6vriga figurerna sétts i stillen och placeras pa spelplattans
mittfalt.
e Bildkorten sprids ut pa bordet med bildsidan uppatvanda bredvid spelbrddan och varje spelare
placerar sin figur pa en av de rosa pilarna i spelplattans horn.
¢ Den yngsta spelaren boérjar med att kasta tarningen och flytta sin figur medsols runt spelplattans
ytterkant sd manga steg som tarningen visar.
e Om spelaren hamnar pa en bild pa en present eller pa ett partytillbehor, letar man efter ett
motsvarande kort, tar upp det och lagger det i sin handvaska. Om det kortet redan tagits av en
annan spelare, maste spelaren invénta sin tur i ndsta omgang. Mark val, att spelarna aldrig far halla
kvar mer an ett presentkort och fem kort med tillbehor samtidigt.
e Om spelaren hamnar pa en ruta dar en handvaska tappats, forloras ett kort och maste ett av de
egna korten maste laggas tillbaka pa bordet med bildsidan uppat.
e Om spelaren hamnar pa en av de tva vita rutorna med rosa pil och ingen mobiltelefon, kan en
present eller ett partytillbehor plockas upp, som inte redan tagits, som sedan laggs i handvaskan.
e Om spelaren hamnar pa en ruta med mobiltelefon, Iatsas man ringa upp en annan spelare. Den
spelaren maste da ta fram ett av korten ur sin handvaska och lagga tillbaka det pa bordet med
bildsidan uppat.
e Nar man samlat ihop ett presentkort och fem tillbehorskort, fortsatter man att flytta runt pa
spelplattan nar det ar ens tur tills man nar fram till ndsta vag som leder till partyt.
e Mark att nar en spelares handvaska ar full, kan man dnda forlora ett féremal, om man hamnar pa
en ruta med en handvaska som tappats eller om en annan spelare ringer upp en. Om en spelare
forlorar ett foremal pa vag till partyt, maste spelaren ga tillbaka langs vagen och runt hérnet pa
spelplattan nasta gang och da forsoka fa tag pa ett nytt foremal.
e Man behover inte kasta precis ratt siffra pa tarningen foér att na fram till partyt. Den forsta spelare
som nar fram till partyt ar vinnare och kan stélla upp sin figur pa stjarnan. De 6vriga spelarna far da
ocksa vara med pa partyt!

Vinnare

Vinnaren ar den spelare som forst samlat ihop ett kort med en present och fem kort med
partytillbehor i sin handvaska och natt fram till partyt pa spelplattans mittfalt.
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